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Cilj (ciljevi) predmeta:

Razumijevanje osnovne terminologije koja se Kkoristi u
programiranju, te osnovnih pristupa rjeSavanja programerskih
problema (imperativni, objektno zasnovani i objektno
orjentirani pristup).

Tematske jedinice:

Osnovni elementi i programiranje u jeziku C++, ulazni i izlazni
tok, standardne biblioteke jezika C++, tipovi podataka u jeziku
C++, logicki 1 pobrojani tipovi, vektori, dekovi i stringovi.
Izuzeci, reference, funkcije (definicija funkcije, poziv funkcije,
prototip funkcije, argumenti funkcije i prijenos podataka u
funkcije); Pokazivacka aritmetika. Osnove objektno
zasnovanog i objektno orjentiranog programiranja u jeziku
C++, klase i primjerci klasa, konstruktori, destruktori,
nasljedivanje, bazne 1 izvedene klase.

Ishodi ucenja:

Znanje: Poznavanje osnovnih programerskih tehnika u C++,
programiranje u proceduralnom i objektno orijentisanom
programskom okruZzenju

Vjestine: Dizajnirati jednostavne programe u programskom
jeziku C++, §to ukljucuje: naredbe za kontrolu toka programa,
nizove, strukture, funkcije, pokazivace i ulazno-izlazne
operacije, klase. Pisati, kompajlirati i debagirati jednostavne
programe u programskom jeziku C++.

Kompetencije: Sposobnost analize postavljenog problema
1 procjene koji bi pristup bio najbolji za njegovo rjeSavanje.
Sposobnost rjesavanja analiziranog problema i njegove
implementacije u C++ programskom jeziku.




Metode izvodenja
nastave:

Na predavanjima se obraduju razne programerske tehnike i
pristupi rjeSavanju programerskih problema kroz programski
jezik C++. Tom prilikom, studenti se takoder upucuju na
samostalno proucavanje literature. Predavanja ukljucuju i
jednostavnije primjere koji ilustriraju obradene teorijske
koncepte. Na laboratorijskim vjezbama se analiziraju i
rjeSavaju jednostavniji problemi iz gradiva koje je radeno na
predavanjima, takoder u programskom jeziku C++. Umjereno
slozeni problemi i prikaz slucaja pokrivaju se kroz domace
zadace.

Metode provjere znanja
sa strukturom ocjene:

Nacin vrednovanja uspjeha studenata na predmetu je sljedeci:
- Aktivno ucesce na predavanjima i laboratorijskim vjezbama -
10 poena. Student koji ima 4 ili viSe izostanaka ne dobija ove
poene;

- | parcijalni pismeni ispit - 20 poena;

- Il parcijalni pismeni ispit - 20 poena;

- Zadace, 10 poena;

- Zavr$ni usmeni ispit - 40 poena, provjera ¢injeni¢nog znanja
i razumijevanja teoretskih i prakti¢nih koncepata iz kompletnog
gradiva.

Usmenom ispitu mogu pristupiti samo studenti koji su polozili
oba parcijalna ispita (po 10 i viSe bodova).

Za polaganje predmeta neophodno je poloziti zavr$ni usmeni
ispit i skupiti zbirno minimalno 55 poena.

Literatura:

Obavezna:

1. Biljeske i slajdovi s predavanja (Web stranica Fakulteta);

2. J. Sribar, B. Motik: “Demistificirani C++ (2. izdanje)”,
Element, Zagreb, 2003.

3. Z. Jurié: “Principi programiranja (kroz programski jezik
C++)”, ETF Sarajevo,

Dopunska:

1. B. Eckel: “Misliti na jeziku C++, Prvi tom: Uvod u
standardni C++ (prevod 2. izdanja)”, Prentice Hall Inc, prevod
Mikro Knjiga, Beograd, 2003.

2. S. Oualline: “Kako ne treba programirati na jeziku C++
(prevod)”, Mikro Knjiga, Beograd, 2003.




